Despre proiect
Bl Clrasmus+

Cursul de formare Erasmus+ Creativity Lab a avut ca scop dezvoltarea
competentelor creative ale profesorilor, prin participarea la un curs
international organizat de , in martie 2025.
Obiective

v Imbunitatirea
+/ Crearea unui
v/ Adaptarea la cerintele educationale europene




“s Storytelling
Folosirea povestilor pentru a face invatarea
mai si memorabila.
& Dreamscape
Exercitii de imaginatie si vizualizare pentru
dezvoltarea .
2 Role on the Wall
Metoda prin care elevii construiesc

identitatea unui personaj si analizeaza

roluri.

B Metode invatate

Learning Stations

Organizarea clasei in statii de invatare

unde elevii rotesc activitatile.
¥ Gamification
Transformarea activitatilor
educationale in jocuri pentru
implicare.
“* Collaborative Learning

Promovarea muncii in

-8,
)

schimbului de idei.




Cum aplici / De ce e utila

¢ Profesorul incepe cu o poveste (reala sau imaginara).

¢ Elevii intra in roluri si dau viata personajelor.

¢ Povestea conduce activitatea - fiecare pas din lectie se leaga de firul narativ.
¢ La final, elevii reflecteaza: ,,Ce am invatat din aceasta poveste?”

“ De ce e utila:

V Face lectia

v/ Dezvolta imaginatia

v Stimuleaza exprimarea



Cum aplici:

¢ Profesorul propune un scenariu imaginar: ,,Cum ar arata scoala viitorului?”
¢ Elevii deseneazj, scriu sau creeaza colaje cu viziunea lor.

¢ Grupurile isi prezinta ,visul” clasei.

¢ Se discuta ideile si se leaga de tema lectiei.

U
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V Incurajeaza colaborareca @
v/ Dezvolta gandirea inovatoare @



Cum aplici:

¢ Profesorul propune un personaj (real sau imaginar).

¢ Elevii scriu in interiorul siluetei calitatile, gandurile si emotiile
personajului.

+ in exterior, noteaza ce cred ceilalti despre persona;j.

¢ Se discuta diferenta dintre perceptia proprie si perceptia celorlalti.

U
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v Ajuta la intelegerea rolurilor si a identitatii.
v Dezvolta empatia si gandirea critica.
v Stimuleaza exprimarea si lucrul in echipa.



Cum aplici:

¢ Profesorul organizeaza sala in mai multe statii (mese/colturi).

¢ La fiecare statie, elevii gasesc o activitate diferita legata de tema
lectiei.

¢ Grupurile de elevi rotesc statiile, lucrand pe rand la fiecare.

¢ La final, se discuta si se compara rezultatele fiecarei echipe.

© De ce e utila:

v Incurajeaza colaborarea @
v Creste implicarea activa @
v Dezvolta autonomia @



Cum aplici:

¢ Profesorul transforma activitatile lectiei in jocuri sau competitii
prietenoase.

¢ Se stabilesc puncte, insigne sau nivele pe care elevii le pot castiga.

¢ Elevii lucreaza individual sau in echipe pentru a atinge obiectivele.

¢ La final, se ofera feedback si se premiaza progresul.

* De ce e utila:

v Creste motivatia
v Stimuleaza implicarea
v Face invatarea placuta si interactiva @



Cum aplici:

¢ Profesorul formeaza grupuri de elevi cu sarcini comune.

¢ Elevii discuta, analizeaza si rezolva impreuna o problema sau un proiect.

¢ Se incurajeaza schimbul de idei si prezentarea solutiilor in fata clasei.

¢ Profesorul ghideaza si sustine colaborarea, dar responsabilitatea ramane
la grup.

© De ce e utila:

v Imbunatateste comunicarea #
v Incurajeaza respectul si empatia @
v Dezvolta spiritul de echipa =



il Impact si rezultate

Pentru profesorifl Pentru elevi Pentru scoaliis
Dezvoltarea Ac:IVIt:.!:I m:-:u Consolidarea
atractive si .
competentelor . prin Erasmus+.
Si . la clasa. . .
Cresterea motivatiei Cresterea Cresterea liceulul
iai i rin jocuri .
§1 a Increderli in prinJ . la nivel european.
utilizarea metodelor educationale si
metode creative. Adaptarea la standarde
Dezvoltarea educationale .

O mai buna
colaborare intre
colegii participanti.

spiritului de
si a gandirii critice.




Erasmus+




